JavaScript - Grundkurs

Mahmud Al Hakim

Innehall

* Introduktion till JavaScript

« JavaScript i HTML-dokument

« Lite om DOM (Document Object Model)
« Hindelser (Events)

« getElementByld() och this

* Satser (statements)

+ Datatyper

* Variabler

+  Inmatningsfalt

+ Operatorer

 Villkorssatser, If-satser

*  Escape-tecken

* Loopar (iterationer), while-satser, for-satser
+  Funktioner

e Stringhantering

Vad ar JavaScript?

e Du har sikert stott pa sidor pa webben
dar bilder och linkar dndrar pa sig nar du
ror muspekaren over dem eller fonster
poppar upp och ger dig information.
Detta dr nagra av de saker som kan goras
med JavaScript

e JavaScript ar latt att anvanda och enkelt
att lara sig.

Vad ar JavaScript?

e JavaScript ar ett skriptsprak med det
menas att koden man skrivit kan koras
direkt utan att forst kompileras som till
exempel ir fallet for andra sprak sisom
C++ och Java

e En fordel med JavaScript ar att all aktivitet
sker pa besokarens webblisare till skillnad
fran manga andra skriptsprak som kors pa
serversidan tex. PHP.

Lite historia

* JavaScript sag dagens ljus i samband med att
Netscape slappte sin webblasare Netscape
Navigator 2 som stddde skriptspraket Live
script. Live script utvecklades av Brendan Eich,
anstalld vid Netscape

e Det var i december 1995 som Netscape efter
ett samarbete med Sun (som utvecklade Java)
for forsta gangen kom att kalla skriptspraket for
JavaScript

* Kort efterat kom Microsoft med sin variant som
kallades |Script

Vad behovs?

» Det enda du behover ar en textredigerare
° Om du anvander dig av Windows fungerar
anteckningar alldeles utmarkt!
» Sen behover du naturligtvis en webbldsares som
stoder JavaScript
° Alla moderna webblasare har stod for JavaScript
Internet Explorer
Firefox
Chrome
Opera
Safari
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Hur vet webblasaren att det ar

JavaScript kod?

e For att webblasaren ska veta om att det ar
JavaScript-kod som giller anger man detta med
hjalp av HTML-taggen <script> </script>.

* Mellan <script></script> placerar man sin
JavaScript-kod. Ex.

<script>
Har skrivs JavaScript-kod!
</script>

Attributet type

¢ Forutom JavaScript finns det dven andra
skriptsprak som anvinds och kommer att
anvandas vid webbproduktion. Darfor ska man
ta till vana att tala om for webblasaren vilket
skriptsprak det dr man anvinder sig av.

Spraket anger man genom att ge attributet type

<script type="text/javascript">
Har skrivs JavaScript-kod.
</script>

OBS! JavaScript ar Case Sensitive

e JavaScript ar Case Sensitive
(skiftlageskansligt) d.v.s. spraket ar kanslig
for stora och sma bokstaver!

* Exempel:

Namn, namn och NAMN ar tre olika ord!

JavaScript i <head>

<html>
<head>
<title>JavaScript i head</title>

<script type="text/javascript">
Hdr skriver du JavaScript-kod
</script>

</head>
<body>
</body>
</html>

JavaScript i <body>

<html>
<head>
<title> JavaScript i body</title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
Hdr skriver du JavaScript-kod
</script>
</body>
</html>

Ett forsta JavaScript exempel

Varningsruta (alert)

e alert() ar en JavaScript funktion som gor
att en varningsruta poppar upp pa
skarmen.

e Besokaren maste klicka pa "OK"-knappen
pa for att fortsatta.

* Typiskt anvindningsomrade ar om du vill
forsakra dig att information kommit fram
till besokaren.




alert() - Exempel

<html>
<head>
<title>Varningsruta</title>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
alert("Valkommen till JavaScript");
</script>
</body>
</html>

y.  vakommen bl Javascriot

Viktiga grundregler

I. JavaScript kod skall laggas in mellan
taggen <script> </script>

2. JavaScript ar skiftldgeskdnsligt

3. JavaScript-satser (rader) slutar med ett
semikolon ;

4. Lagg alltid in en text mellan
citationstecken " "

JavaScript kommentarer

e Tva snedstreck // i borjan av varje rad
lagger till kommentar i JavaScript-kod

// Detta &r en kommentar i JavaScript

e [* */ anvdnds for att infoga kommentarer
som stracker sig over en eller flera rader

/*
Detta &r kommentera
6ver en eller flera rader

*/

Lite om DOM

* DOM stér for Document Object Model

* DOM gbr sa att alla taggar i ett HTML-dokument
kan behandlas som fristaende objekt.

* DOM lagger in dokument i en vildefinierad
tradstruktur.

» Tradet har ett rotelement och alla objekt i
modellen kallas fér noder.

¢ De vanligaste nodtyperna ar: Document, Element,
Attribut och Text.

* Noderna ir relaterade till varandra som en famil;.
En nod kan ha en forilder, syskon och barn!

DOM tradstruktur

<html>
<head>
<title>Dokument</title>
</head >
<body>
<h1>En rubrik</hl>
<p>Ett stycke</p> [ BODY } [ HEAD J
</body >

S e o

En Rubrik J [ Ett Stycke

_ e—

Dokument}

DOM tradstruktur

Root element:
<htmlz
Element: Element:
<head:> <hody:>

Element: Attribute: Element: Element:
<titlex "href” <ax <hl>
Text: Text: Text:

"My title” "My link* "My header”

o Kalla:
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JavaScript ar ett objektorienterat
programmeringssprak!

Det finns inbyggda objekt i JavaScript

t.ex. window och document

Objekten har olika egenskaper beroende pa vad det
ar for typ av objekt.

Ex. Objektet document innehiller all information om
den inladdade webbsidan.

Objekten har dven metoder som utfor nagot pa sjilva
objektet.

Ex. metoden write() i objektet document skriver text
i HTML-dokumentet.

Exempel

document.write ("Hej JavaScript!");

HTML i JavaScript! Yes man ©

» Exemplet visar hur man anvander JavaScript for att skriva
HTML-taggar i en JavaScript-kod
<html>
<body>
<script type="text/javascript">
document .write ("<hl>En rubrik</hl1>");
document.write ("<p>Ett stycke</p>");

document.write ("Lite text fér att testa
radbrytning") ;

document.write ("<br>");
document.write ("Mer text .");
</script>
</body>
</html>

Objektet document

Varje HTML-dokument som laddas ner till
webblasaren blir ett document-objekt.

Exempel pa vanliga egenskaper ar:
title, URL och lastModified.

Exempel pa vanliga metoder ir:
write() och getElementByld()

Tips:

Objektet document - Exempel

<script type="text/javascript">
// Skriv dokumentets titel i kroppen
document .write (document.title);
//En radbrytning

document.write ("<br>");

// Skriv dokumentets webbadress
document.write (document.URL)

document .write ("<br>");

// Skriv dokumentets senast &ndrat datum

document.write (document.lastModified) ;

</script>

Handelser (Events)

Med JavaScript kan du fa webblisare att reagera
pa vissa hindelser.

Du kan goéra webbsidor mer dynamiska genom
att de férdndras pa nagot sitt beroende pa vad
anvandaren gor t.ex.fyller i ett textfalt, trycker
pa en knapp eller helt enkelt nir hemsidan
laddas och visas i en webblisare.

Exempel

> Muspekaren fors 6ver en bild och da byts den
ut till en annan bild (roligt va © )

Nagra vanliga hiandelser

» onlLoad: Nar webbsidan ar fardigladdad.
onUnload: Nar man lamnar webbsidan.
onClick: Nar man klickar pa ett objekt.

onMouseOver: Nar muspekaren ror sig over
ett objekt (t.ex. en bild eller en lank).
onMouseOut: Nar muspekaren ror sig ifran
ett objekt
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Exempel pa onLoad

<html>

<head>

<title>OnLoad</title>

</head>

<body onLoad="alert('Hej') ;" >
</body>

</html>

Exempel pa onUnload

<html>

<head>

<title>OnUnload</title>

</head>

<body onUnload="alert('Hejda');" >
</body>

</html>

Exempel pa OnClick

<html>

<head>
<title>OnClick</title>
</head>

<body>

<button type="button" onClick="alert('Hej');">
Klicka har!

</button>

</body>
</html>

DOM och Events - Exempel

<img src="red.png"
onclick="document.body.bgColor="red"'" >

<img src="black.png"
onclick="document.body.bgColor="black'" >

<img src="blue.png"
onclick="document.body.bgColor="blue'" >

getElementByld()

* Med hjilp av metoden getElementByld() kan du
komma at html-objekt via deras id
(attributet id)

¢ Du kan aven andra objektens egenskaper och
innehall.

getElementByld() — Exempel

<html>

<head>
<title>getElementById</title>
</head>

<body>

<img id="bild" src="startsidal.png"
onmouseover=
"document.getElementById('bild') .src="startsida2.png

onmouseout=
"document.getElementById('bild') .src="startsidal.png'"

/>

</body>
</html>




this

« this betyder detta objekt och anvands for
att andra egenskapar for det aktuella
objektet:

e Detta exempel andrar bilden vid

overrullning (ndr man pekar pa bilden)
<img
src="startsidal.png"
onmouseover="this.src="'startsida2.png'"
onmouseout ="this.src='startsidal.png'"
>

Externa JavaScript filer

¢ Externa skriptfiler kan anvindas av flera
webbsidor.

e JavaScript-kod separat en filer med
filnamnstillagget .js (t.ex.filnamn.js)

e Script-taggen med attributet src infogar skriptet
i HTML-dokumentet:

* <script type="text/javascript" src="filnamn.js">
o </script>

Vad ar en sats i JavaScript?

* En sats (statement) ar ett utryck som foljer de
skrivregler (syntax) som finns for spraket.

* En sats maste vara meningsfullt!

e En sats i JavaScript avslutas med ett semikolon
’

» Semikolonet talar om for tolken att satsen ar
slut och att en ny borjar.

* Ex.pa en sats
alert ("Hej JavaScript!");

Datatyper

« En datatyp ar ett attribut for data som berittar
for datorn (och programmeraren) vilken typ
datat tillhor.

¢ Olika datatyper har olika anvindningsomraden.

Datatyper i JavaScript

* Object: Objekt med tillhorande egenskaper
och metoder.

 String: Text som skrivs innanfor
citationstecken. Kallas strang pa svenska.

¢ Number: Ett positivt eller negativt heltal eller
ett flyttal (decimaltal).

* Boolean:kan anta varden true (sant) och false
(falske)

e Null: betyder saknar virde.
* Undefined: betyder e] definierad

Datatypen number

¢ Positivt heltal: 0,1,23,456

* Negativt heltal: -1,-256

e Flyttal: (decimaltal) 0.5,4.65
* Obs!

> Flyttal anvander inte kommatecken utan en
punkt.

o Tal som skrivs innanfor citationstecken tolkas
som text.




Datatypen number - Exempel

<script type="text/javascript"> |@ Daenpe Sl
Arkiv |Redigera | Visa Histarik
pc oy

Datatypen Number | + | -

document .write (2);
document.write ("<br>");
document.write (2+2) ;
document.write ("<br>") ;
document.write (2+"2");
document.write ("<br>");
document.write (2+2+"2") ;
document.write ("<br>");
(2+"2"+2) ;
(

"br>") ;

OBS! Number som
skrivs innanfor
citationstecken

behandlas som String

document.write
document.write

</script>

Datatypen boolean

¢ Boolesk algebra uppfanns av den engelske
matematikern George Boole i borjan av
1800-talet.

¢ | Boolesk algebra utgar man fran vardena
true (sant) och false (falskt)!

Boolean - Exempel

<script type="text/javascript">
document.write (2>1);

document.write ("<br>");

[ — P ]

Aridv Redigera Wisa Historik
2 c (]
Datatypen Boolean

(
document.write (1>2);
("<br>");

document.write

</script>

bue
false

Klar -

Variabler

e En variabel 4r en platshallare for ett varde
som dndras under programmets gang.

¢ Variabelnamn maste borja med en bokstav
eller understreck.

* Exempel

var namn;

var x;

En variabel deklareras
med nyckelordet var

namn och x
ar variabelnamnet

Nyckelord i JavaScript

e | JavaScript finns det ett antal
reserverade ord (nyckelord), som inte
far anvandas for t.ex. variabelnamn.

» Exempel pa reserverade ord i JavaScript

> var, this, false, true, function, return, public,
import, switch

e Tips! Har finns en lista pa alla nyckelord

Deklarera och tilldela variabler

e Variabler i JavaScript deklareras med
nyckelordet var

e En variable tilldelas ett virde med tecknet
"lika med" =

var fornamn;

Deklarera och tilldela

pa en och samma rad
fornamn = "Mahmud";

var efternamn = "Al Hakim";
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Variabler — Exempel |

<script type="text/javascript">
var fornamn = "Mahmud";

var efternamn = "Al Hakim";

var namn = fornamn+" "+efternamn;
document.write (namn) ;

</script>

Variabler — Exempel 2

<script type="text/javascript">
var x = 123;

var y = 321;

document .write ("x=");
document .write (x);
document.write ("<br>");
document.write ("y=");
document.write(y) ;
document.write ("<br>");
document.write ("x+y=");
document.write (x+y) ;

</script>

null och Undefined - Exempel

<script type="text/javascript">

@ ol och . el S

Arv | Redigera Visa Hisorik £
- e far Al

Null och Undefined

var saknar_value = null;

var ej_definierad;

el
document.write (saknar_value); undefined

document.write ("<br>");
document.write (ej_definierad);

K Klar v
document.write ("<br>")

</script>

Inmatningsfalt (prompt-fonster)

<script type="text/javascript">
var namn=prompt ("Vad heter du?");
document.write ("Hej " + namn);

</script>

[JavaScript-program]

e Yad heter du?

Mahmud

Ovning

e Skapa ett JavaScript som laser in tva
godtyckliga tal via inmatningsfalt (prompt)
och visar produkten av dessa tal i en
alert-ruta (multiplicera dessa tal och visa
resultatet).

Vad ar en Operator?

» En Operator binder samman tva uttryck
eller delar av uttryck.

 De delar som operatorn opererar eller
verkar pa kallas operander.

°
Exempel Operand Operand

Voo

var x = 5;

|

Operator




Aritmetiska (matematiska) operatorer

Operator |Bendmning
+ Plus
- Minus
* Multiplikation
/ Division
% Modulus (restoperator)

Aritmetiska operatorer - Exempel

var a=5;
var b=2;
var c=atb;

document.write(c);

Testa foljande
c = a-b;
c = a*b;
c = a/b;
C

= a%b;

Jamforelseoperatorer

Operator |Bendmning
< mindre an
> storre an
<= mindre an eller lika med
>= storre an eller lika med
== lika med
1= ¢j lika med

Jamforelseoperatorer - Exempel

var a=5;
var b=2;
document .write (a<b, "<br>");
document.write (a>b, "<br>");

(

(
document.write (a>=b, "<br>") ;
document.write (a<=b, "<br>") ;

( )

7

document.write (a==b, "<br>"
document.write (a!=b, "<br>");
// Tilldela a och b nya varden

// och testkér programmet pd nytt.

Logiska operatorer

Operator |Bendmning
! NOT (inte)
&& AND (och)
Il OR (eller)

Ensidiga operatorer

« Okningsoperatorn ++
Addera ett med hjilp av operatorn ++
var a=1;
at+;
document.write (a);
* Minskningsoperatorn — -
Minska ett med hjalp av operatorn — —
var b=1;
b--;

document.write (b);




Villkorstaser

¢ Villkor ar mycket viktiga och finns i nistan
alla program.

« | svenska spraket anvander vi oss standigt

If-satser

e | JavaScript ser syntaxen (skrivreglerna)
for if-satser ut sa har:

av villkorssatser.
¢ Vi kan t.ex. saga: if (villkor)
OM det dr kallt {
SA mdste du ta pa dig varma kidder } En eller flera satser
IF — Exempel IF — Exempel 2
var age; var ok = confirm("Vill du l&ra dig mer?");

age = prompt ("Ange din alder");
if (age < 18)
{

alert ("Du far inte kopa cigaretter");

if (ok == true)

{

alert ("Kunskap ger fardighet!");
}

JavaScript-program] ==
@ vinauiaa dig mert

[ Avoryt

If-else Satser

¢ Villkor kan vara antingen sanna eller
falska.

e Med en else-del kan man komplettera
denna information och ange vad som skall
ske om villkoret ar falskt.

If-else - Exempel

var age;
age = prompt("Ange din alder");
if (age < 18)
{
alert("Du far inte handla har");
}
else
{
alert("Valkommen");

}

10



Escape-tecken

¢ Escape-tecken kallas ibland for skiftningstecken
och i vissa sammanhang for jokertecken. De ser
olika ut och anvinds lite olika, beroende pa vad
det ar man vill gora.

Nagra anvindbara escape-tecken:
\"  Visar dubbelt citationstecken

\' Visar enkelt citationstecken

\t Infogar en Tab (tabulator)

\n Skapar en radbrytning

\\  Visar tecknet backslash

Escape-tecken - Exempel

alert ("Valkommen till \"JavaScript\" ");

alert ("valkommen till \'JavaScript\' ");

alert ("Ett meddelande \n pa tva rader");

alert("Rad 1 \t Tabavstand \nRad 2 \t
Tabavstand") ;

alert ("Detta ar Backslash \\ ");

Loopar

¢ Loopar kallas ibland for upprepningar
eller iterationer.

¢ Det finns tre olika satt att bilda loopar i
JavaScript:

I. While Satser
2. Do-while Satser
3. For Satser

While-satser

* En while-sats anvander sig av villkoret
while.

* Villkoret aktiveras inte alltid, utan bara om
forutsattningarna ar de ratta.

* Syntaxen ser ut sa har:

while (villkor)
{

en eller flera satser

While - Exempel

o Skriv siffrorna |-9

var a = 1;
while (a < 10)
{

document.write (a);
at+;

Do-while Satser

¢ En variant av while-satserna ar de som
dessutom innehaller kommandot "do".

 En do-while sats provar villkoret efter
upprepningen, medan en while-sats provar
villkoret fore.

11



Do-While - Exempel

o Skriv siffrorna -9

var a = 1;

do

{
document.write(a);
at+;

}

while (a < 10)

Skapa en tabell i JavaScript

* Tabeller anvands oftast for att presentera
information pa ett bittre/finare sitt.

document .write ("<table border='1'>");

var a = 1;

while (a <= 10)

{
document.write ("<tr><td>");
document.write ("TEST") ;
document.write ("</td></tr>");
at+;

}

document.write ("</table>");

For-satser

» Kommandot for innebér att man talar om hur manga
ganger en upprepning skall ske.

* Syntaxen ser ut sa har:

for (startvdrde; villkor; uppdateringsvarde) {
en eller flera satser
}

 Startvirdet ir det virde variabeln har frin borjan.

¢ Villkoret kan vara sant eller falskt och upprepas tills dess
att det inte langre ar sant.

* Uppdateringsvirdet anger hur variabeln skall forandras
medan upprepningen sker.

For - Exempel
<script type="text/javascript">
for (a = 0; a < 10; a++)

{

document.write (a);

</script>

Nastlade satser - Exempel |

<script type="text/javascript">
for (x = 1; x <= 10; x++) {
for (y = 1; y <= 10; y++){
document.write (y, "x",x,"=",y*x, "<br>") ;
}
document.write ("<br>");

}

</script>

Nastlade satser — Exempel 2

<script type="text/javascript">
var x=1;
while (x <= 10){
for (y = 1; y <= 10; y++){
document.write (y, "x",x,"=",y*x, "<br>");
}
document.write ("<br>") ;
X++;
}
</script>
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Ovning |

« Skapa ett JavaScript som visar femmans
multiplikationstabell i en HTML-tabell

Ovning 2

« Skapa ett JavaScript som ber anvandaren
mata in ett tal (I-10) och darefter visar

1x5=5 talets multiplikationstabell.

2x5 =10 1x7=7
2x5 =15 2x7=14
4%5 =20 Javascript-program] === 3x7=21
’m @ Anoeettal 110) 4"7i25
exs-30 7 m—) peios
- x7=42
7x5 =35 oK Aoy T27-49
Bx5 =40 8x7=56
9% 5 =45 9x7=63
10x5 =50 10x7=70|

Ovning 3 Funktioner

e Skapa ett JavaScript som visar
multiplikationstabellen (1-10) i
en HTML-tabell

6 [7 s [ oo

12 1416 1]

30[36[42][+8|s4]Js0
12 49][36]s3[F0
148 |56/[64 7280
5|54 |63)[7281){90
|s0[60 [70]jso o] 100

e Funktioner ar ett bra satt att ordna kod i
olika separata block eller moduler som
associeras med ett namn.

* En funktion definieras av en samling satser
och vad de skall gora.

function namn (Parametrar) {
satser..
return (Returvarde)

}

Funktioner — Exempel |
<html>

<head>

<title>JavaScript - funktioner</title>

<script type="text/javascript">

function hej () {

En JavaScript
funktion i <head>

alert("Welcome to JavaScript");
}
</script>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
hej();
</script>
</body>
</html>

Funktionsanrop

Funktioner — Exempel 2
<html>

<head>

<title>JavaScript - funktioner</title>

<script type="text/javascript">

function hej(){

En JavaScript
funktion i <head>

alert("Welcome to JavaScript");
}
</script>
</head>
<body>
<img src="bild.jpg"
onClick="hej() ;"

>
</body>
</html>

En handelsestyrd
funktion
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Parametrar

e For att dra nytta av funktioner pa ett
battre sitt behover vi ange ett eller flera
parametrar som ar data de jobbar med.

Parametrar — Exempel

<html>
<head>
<title>JavaScript - Parametrar</title>
<script type="text/javascript">
function hej (msg) {

alert(msg) ;
}
</script> En parameter
</head>
<body>
<script type="text/javascript">

hej ('Hej JavaScript');
</script>
</body>
</html>

Returvarde

* Att returnera nagot i en funktion betyder
att man ber funktioner bearbeta data och
skicka tillbaka resultatet.

Returvarden - Exempel

<html>
<head>
<title>JavaScript - funktioner</title>
<script type="text/javascript">
function RektangelArea (kant) {
return (kant*kant) ;
}
</script>
</head>
<body>
<script type="text/javascript">
document .write (RektangelArea(5));

</script>
Returvirde </body>
</html>
Stranghantering Antal tecken (string.length)

» Med hjilp av objektet String kan du
manipulera och hantera text i JavaScript

* Du kan t.ex. berakna antal tecken i en
strang, omvandla text till gemener eller
versaler.

» Objektet kan aven andra teckenstorlek,
farg och format.

e Las mer:

<script type="text/javascript">
var text = "Hej JavaScript!";
document.write (text);
document.write ("<br />");

document.write ("Antal tecken: ");

document.write (text.length) ;

</script>
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Konvertera till versaler

<script type="text/javascript">

var text = "Hej JavaScript!";

document .write (text.toUpperCase()) ;

</script>

Konvertera till gemener

<script type="text/javascript">

var text = "Hej JavaScript!";

document.write (text.toLowerCase()) ;

</script>
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